Anexanr.1
La ordinul nr. 79/11.10.2023

Ghidul
privind conversia analog — digital a datelor spatiale

INTRODUCERE

Ghidul privind conversia Analog — Digital este elaborat in contextul activitatii
“Utilizarea datelor existente in cadrul Infrastructurii Nationale de Date Spatiale” a
proiectului “Imbundtatirea serviciilor de date spatiale in Republica Moldova
conform standardelor UE ", finantat de cdtre Uniunea Europeana in perioada 2020-
2023.

Prezentul Ghid va fi utilizat de catre autoritatile publice din Republica Moldova
ce opereaza cu date spatiale pentru a transforma hartile din format analog in format
digital, dar si pentru imbunatatirea calitatatea datelor spatiale digitale si documentarea
acestora prin metadine.

Scanarea planurilor vechi si a ortofotoplanurilor: Planurile topografice sunt
la scara 1:500 si 1:1000. Aceste planse exista de cele mai multe ori intr-un singur
exemplar. Toate orasele si o buna parte a suprafetelor localitdtilor sunt prezentate pe
aceste planuri topografice. Pe planurile topografice sunt prezentate urmatoarele
informatii:

a) Situatia existenta,

b) Retelele edilitare.

Scanarea: Pentru a putea fi utilizate Tn sistemele CAD sau Sisteme
Informationale Geografice, aceste planuri trebuie sa fie scanate si transformate.

Transformarea: Principiul oricdrei transformari consta in faptul ca pe obiectul
scanat sunt anumite puncte cu coordonate cunoscute precise — caroiajul, punctele
retelei geodezice, etc.

In soft-urile specializate sunt utilizate doud metode:

* Metoda triunghiurilor

* Metoda polinomiala

Vectorizarea: Se considera ca descrierea suprafetei topografice este facuta prin
curbe de nivel, care pot fi, pentru o anumitd zona curbe inchise sau care ies din zona
de interes.

Reambularea planului: Aducerea la zi a planurilor si hartilor cadastrale prin
actualizarea lor cu toate schimbarile care s-au produs in teren, de cand au fost
intocmite pana la data utilizarii lor, se numeste operatiune de reambulare.



I. SCOPUL GHIDULUI
1. Ghidul privind conversia analog-digitala (in continuare — A — D) a datelor

spatiale/produselor relevante si este eclaborat pentru a ajuta entitatile publice
responsabile de Infrastructura Nationala de Date Spatiale (in continuare — INDS) sa
desfasoare proiecte de conversie a datelor lor si a altor materiale relevante in format
analog, in special in domeniul public.

2. Entitatile publice interesate au la dispozitie date spatiale/produse analog
relevante, care ar merita si fie incluse in INDS in viitor. In acest scop, datele spatiale
trebuie sa fie in format digital.

3. Datele analog se refera in primul rand la harti topografice istorice si la alte
harti tematice, de exemplu harti geologice si hidrogeologice, diferite tipuri de planuri
si desene cu exceptia materialelor topografice si cartografice de precizie inalta.

4. Majoritatea entitdtilor publice vor avea un interes mai mare in planificarea
activitatilor de conversie a datelor ca proiecte pe termen scurt, finantate separat,
decét fiind parte a programului de lucru sau a strategiei institutiei. Este necesara
utilizarea indrumarilor din Ghid pentru a defini fluxul de lucru la conversia datelor.

5. Dupa crearea unui fisier digital in procesul de conversie A-D,
georeferentierea se va face la o etapa mai tarzie.

6. In acest scop, entitatea publici se poate consulta de Ghidul privind
georeferentierea datelor spatiale.

1. PROCESUL DE SCANARE

7. In conformitate cu Dictionarul de geo-informatica (Francula, Lapaine, 2008),
definitia conversiei consta in “a converti date spatiale sau programe intr-un alt
format”. Suplimentar, definitia sintagmei “Conversia datelor” consta in “a converti
datele din forma lor originald (hartie sau format electronic) intr-o forma potrivita
pentru utilizare speciala in format digital, compatibil cu un program computerizat,
software si alte date utilizate”. Remarca: dat fiind scopul acestui Ghid, se va lua in
calcul doar conversia din format analog in format digital.

8. In dependenta de tipul de dispozitiv electronic utilizat pentru conversie,
conversia A-D poate fi manuala sau vector si automata sau raster, adica scanarea.

9. Digitalizarea in format vector este efectuata cu utilizarea digitizatorilor (sau
tabletelor), iar utilizatorul lucreaza asupra elementelor sablonului, utilizand cursorul.
Coordonatele dreptunghiulare ale obiectelor grafice sunt inregistrate si salvate.

10. Scanerul reprezinta dispozitivul utilizat pentru conversia automata a
sablonului grafic existent n format analog si in date digitale raster. In procesul de
scanare, sablonul este iluminat cu lumina alba.



Capul scanerului echipat cu elemente foto-sensibile inregistreaza intensitatea
cu care lumina este reflectatd dintr-un anumit punct sau cata lumina a trecut prin
punctul sablonului, si converteste aceste date intr-o valoarea numerica.

O raza de lumina reflectatd de pe suprafata sablonului este alimentata de o
lentild si un sistem de oglinzi catre un senzor, pentru a converti lumina in
electricitate. Acest senzor este compus dintr-o serie de senzori miniaturali care
inregistreaza lumina reflectata al unei portiuni inguste a sablonului si reprezinta acea
zona cu curent electric specific. Imaginea este respectiv divizatd in zone sau puncte,
unde fiecare dintre puncte este reprezentat printr-un curent electric ce corespunde
intensitatii luminii reflectate. Cu cat mai corect este transmisa imaginea, cu atat mai
multe puncte sunt pe unitatea de suprafata a sensorului, adica cu atat mai inalta este
rezolutia scanerului. Ca rezultat al scanarii hartii grafice, apare o serie de elemente
de imagini (pixeli) scanate. Pentru fiecare pixel, valoarea culorii gri si a altor culori
este Inregistrata si salvata. Dupa ce fisierul digital (de regula imagine TIFF, GIF sau
JPEG) a fost creat, procesul de georeferentiere se va efectua in etapa urmatoare
(Francula 2004).

11. Hartile pe hartie si alte imagini pe suport tare pot fi scanate utilizand un
scaner plat sau rotativ de calitate Tnalta.

12. Un scaner plat (ex. imaginea nr. 1) are avantajul ca poate fi utilizat pentru
scanarea materialelor delicate sau fragile. Scanerele plate sunt cunoscute pentru
imaginile scanate de calitate inaltd. Rezolutiile variaza pana la 1200 DPI.

13. Atunci cand folosim un scaner plat, utilizatorul trebuie sa plaseze
documentul pe sticla si sa inchida capacul. Aproape toate scanerele plate au un capac
ajustabil care poate fi ridicat pentru a permite materialelor mai groase sa fie scanate.
Unele scanere plate dispun de adaptor media transparent pentru a scana negativele
de filme si sticld. Se micsoreazd semnificativ riscul de a distruge documente in
timpul procesului de scanare, deoarece nu este necesarda miscarea documentelor.
Minusul scanerelor plate este ca ele ocupa mai mult spatiu decat alte scanere si ele
pot fi si foarte scumpe.

Karto Scan FB V:
Dimensiuni scaner:
Latime: 2300 mm
Adancime: 1400 mm
Tnaltime:2000 mm
Greutate: 500 kg
Zona de scanare:
1070 x 1600 mm
Calitatea de scanare:
+0.1 mm

Resolutia:
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Imaginea nr. 1: Scanerul plat Karto Scan FB V a fost utilizat in procesul de
conversie A-D




14. Minimizarea senzorilor si dezvoltarea tehnologiilor permit aparitia in
fiecare zi a noilor tehnologii de scanare si a noilor scanere mai bune, mai rapide si
mai corecte. Unul din scanerele de ultima generatie este scanerul VERSASCAN
4870 produs de catre SMA Electronic, Germania, in anul 2019. Acest scaner
VERSASCAN 4870 este unul plat de format mare, avand capacitatea sa scaneze
pana la dublul dimensiunii AQ. Scanerul plat VERSASCAN 4870 dublu AQ vine
impreund cu V3D — o tehnologie noud de scanare care permite utilizatorilor sa
scaneze diferite tipuri de originale. El ofera capacitatea de a digitaliza suprafete
structurate asa ca lemn, cauciuc, plastic, tesatura, covor si multe alte tipuri de
materiale. In cele din urma, obiectele care reflectd lumina asa ca monede, sigilii si
imprimeuri metalice pot fi captate la cea mai inalta calitate. In imaginea 2, puteti
gasi specificatii importante, precum si imaginea scanerului VERSASCAN 4870.

VERSASCAN 4870:

Dimensiuni scaner:

Latime: 2280 mm

Adancime: 1520 mm

indltime: 1040 mm

Greutate: 130 kg

Zona de scanare: 1219 x 1778
mm

Calitatea de scanare: £ 0.1 mm
Resolution: Up to 1200 DPI

Imaginea nr. 2: VERSASCAN 4870 (SMA Electronic, Germania, 2019).

15. Utilizarea unui scaner inovativ de ultimd@ generatie poate accelera si
imbunatati calitatea si precizia procesului de conversie A-D.

16. Scanere rotative (imaginea nr. 3) pot fi utilizate pentru necesitati
profesionale, atunci cand se solicitd o calitate superioard a imaginii scanate. In
scanerele rotative, imaginea sau documentul este plasat pe un cilindru de sticla care
se roteste cu viteza foarte inaltd in jurul unui senzor aflat in mijloc, ce contine un tub
foto-multiplicator pentru scanare. Rezolutiile variaza pana la 9600 DPI. Singurul
dezavantaj al acestui scaner este ca sabloanele trebuie sa fie intr-o stare bund si
flexibile.

d

Imaginea nr. 3: Scaner rotativ



17. Scanere care inghit foi — lucreaza pe principiul similar unui aparat de fax.
In procesul dat, documentul supus scanirii se misca prin capul de scanare si se obtine
forma digitala a imaginii. Noua generatie de scanere cu format larg cu principiul
inghitirii foilor au depasit problemele anterioare si au devenit indispensabile in
procesul de scanare a hartilor, imaginilor si altor documente de format mare.

18. Tehnologia cu utilizarea scanerelor plate, la fel ca si tehnologia cu scanere
rotative, s-a dezvoltat Tn ultimii ani. Unul din scanerele noi rotative este 1Q
QUATTRO X 4490 produs de Contex, Danemarca in anul 2020. Acest scaner 1Q
QUATTRO X 4490 reprezinta a 5-a generatie de scanere Contex CIS, cu viteza
marita si transfer de date triplu. Scanerul constituie esenta productivitatii. El poate
scana peste 850 documente cu marimea Arch E (914 x 1219 mm) in format
monocrom/culoare RGB si cu 200 DPI pe ord. El poate scana documente cu
grosimea maxima de 2 mm si o latime maxima a scanarii de 1118 mm. Specificatii
importante ale scanerului IQ QUATTRO X 4490, precum si cum arata acesta, le
gasiti in imaginea nr. 4.

1Q QUATTRO X 4490:

Dimensiuni scaner:

Latime: 1349 mm

Adancime: 489 mm

Inaltime: 161 mm

Greutate: 25.5 kg

Latime de scanare: 1118 mm

Calitatea scanarii: = 0.1 mm

Rezolutie: Pand la 1200 DPI (9600
DPI interpolare)

= |
Imaginea nr. 4: 1Q QUATTRO X 4490 (Contex, Danemarca, 2020).

19. Scanerul IQ QUATTRO X 4490 este echipat cu module Contex CleanScan
CIS, care faciliteaza calitatea imaginii optice cu iluminare LED pe ambele parti.
Acest lucru elimind incretiturile si pliurile in documentele originale, care reprezinta
provocari pentru scanerele CIS (Imaginea nr. 5a). Mai mult decat atat, scanerul 1Q
QUATTRO X 4490 poate asigura o tehnologie avansata Contex, patentata de
filtrare, creata pentru a elimina marginile inerente ce apar la dispozitivele de scanare
CIS (denumita ”Color Fringe Removal — CFR”, Imaginea nr. 5b).



(!

Dual-sided

a) b)
Imaginea nr. 5: a) Contex CleanScan CIS — scanare curata; b) Tehnologie de
inlaturare a marginilor color - Colour fringe removal (CFR) (Sursa: URL 3)

-sided

20. Utilizarea scanerelor rotative inovative de ultima generatie poate accelera
si imbunatati calitatea si precizia procesului de conversie A-D.

21. Pe piata poate fi gasit incd un tip de scanere - scaner portabil manual, care
presupune miscarea capului scanerului peste document. Desi ele pot fi utile la
scanarea documentelor mici, ele nu vor fi de ajutor pentru scanarea hartilor.

22. Fiecare scanare, inclusiv scanarea hartilor in format analog, trebuie sa se
faca intr-un mod ce ar garanta rezistenta si posibilitatea de utilizare a hartilor digitale
obtinute, intr-un mod in care:

1) toate proprietatile si componentele esentiale, precum si posibilitatea de
utilizare a documentatiei originale in format analog, sunt pastrate;

2) este garantat faptul ca nu s-a facut vreo addugare neautorizatd si
nedocumentatd, nu s-a produs vreo modificare sau inldturare a proprietatilor
documentului original in format analog;

3) a fost efectuat in conformitate cu regulile stabilite si este documentat in
mod corespunzdtor in scopul asigurarii si verificarii corectitudinii si calitatii
traducerii;

4) a fost realizat in conformitate cu alte regulamente ce stabilesc conditiile
si procedurile pentru traducerea digitala a documentelor si datelor individuale.



Sectiunea nr. 1. Rezolutia de scanare

23. Rezolutia este cea mai importantd caracteristicd a unui scaner. Ea se
exprimd n numarul de puncte per inch, DPI. Producétorii deseori indicd asupra a
doua rezolutii diferite: interpolata si optica.

24. Rezolutia interpolatd este cea obtinuta de scaner sau de driver prin
interpolarea sau includerea punctelor suplimentare intre punctele scanate, astfel
incat culoarea lor se calculeaza in baza punctelor adiacente. Este vorba despre
imbunatatirea rezultatelor scanarii in baza estimarilor, care pot sau nu Tmbunatati
rezultatul.

25. Rezolutia optica constituie rezolutia actuala a scanerului si ea este aspectul
determinant al calitatii scanerului. Respectiv, atunci cand evaludm calitatea unui
scaner, atragem atentia Tn primul rand la rezolutia opticd. Cu cat este mai inalta
rezolutia optica, cu atat este mai bun rezultatul scanarii (imaginea nr. 6).

@@
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Imaginea nr. 6. Aceeasi fotografie scanata cu diferite rezolutii (Sursa: URL 4)

26. Tn procesul de scanare, persoana poate selecta rezolutia cu care se doreste a
fi scanat. De multe ori apare intrebarea — care rezolutie este cea mai convenabild
pentru a scana? Atunci cand selectaim rezolutia, trebuie sa tinem cont si de
dimensiunea sablonului s1 de dimensiunea finala de lucru a fisierului raster. Tabelul
nr. 1 oferd exemple despre modul in care dimensiunea unui sablon scanat cu o
anumitd rezolutie modificd dimensiunea fisierului pe monitor.

R 100 dpi 200 dpi 300 dpi
Latimea | Inaltimea T monitorizarea monitorizarea
sablonului | sablonului dimensiunii dimensiunii dimensiunii
pixelului pixelului pixelului
130 90 512 354 1024 709 1535 | 1063
158 100 591 394 1181 787 1772 | 1181
210 297 827 1169 1654 | 2339 | 2480 | 6508

Tabelul nr. 1: Legatura dintre rezolutie si dimensiunea fisierului (Sursa: URL 5)



Sectiunea nr. 2. Profunzimea culorii

27. Computerul poate procesa doar date in format digital sau, mai simplu, un
computer poate lucra doar cu cifre. Respectiv, imaginea trebuie sa fie convertita n
numere intr-un mod oarecare. Computerul lucreaza cu numere binare, respectiv
cantitatea de informatii este convertitd intr-un numar binar. Ochiul omului poate
distinge mai multe umbre. De exemplu, s ne imaginam scanarea unei suprafete care
este complet neagrd la o margine si devine mai deschisd catre celalalt capat,
devenind alba in cele din urma. Daca aceasta suprafata ar fi convertita in 16 nuante
de gri prin procedura descrisd mai sus, ochiul omului ar vedea o tranzitie treptata a
nuantelor de gri. Respectiv, este mai convenabil de a converti gama deschisa intr-un
numar binar cu cat mai multi biti posibili. Cu cat este mai inalt numarul de biti, cu
atat este mai bun rezultatul scanarii (imaginea nr. 7).

24 bitpng 8 bit.png 4 bitpng
16,777,216 colors 256 colors 16 colors
98 KB 37 KB (-62%) 13 KB (-87%)

2 bit.png 1 bit.png
4 colors 2 colors

6 KB (-94%) 4 KB (-96%)

Imaginea nr. 7: Exemplu de scanare cu numar diferit de biti (Sursa: URL 6)

28. Raportul dintre numarul de biti utilizat de catre scaner si numarul de culori
este urmdtorul: ¢ = 2n; n — numarul de biti, ¢ — numarul de culori (tabelul nr. 2).

Numarul de biti

Numarul de culori

1 2

2 4

4 16

8 256

16 65536
24 16777216

Table nr. 2: Raportul dintre numarul de biti utilizat de catre scaner si numarul de
culori (in titlu ”Bit number” — numarul de biti, "Number colour” — numarul de
culori)



29. In principiu, se poate afirma ca este mai convenabil a scana o imagine cu
cat mai multi biti per culoare posibil, insd acest lucru ar mari cantitatea de spatiu
necesard pentru stocarea imaginii. Raportul dintre biti per culoare si cantitatea de
spatiu de depozitare necesar este prezentat in tabelul nr. 3:

Litimea | Iniltimea 150 dpi 300 dpi 600 dpi
sablonului | sablonului | 1bit | 8bit | 24bit | 1bit | 8bit | 6,2bit | 1bit | 8bit | 6,2bit
R HPEHRHHRE

Tabelul nr. 3: Proportia de biti per culoare si cantitatea de memorie necesara
(stanga prima coloana - latimea sablonului (mm), stanga a doua coloana —
inaltimea sablonului (mm) (Sursa: URL 7)

30. Sau putem sa o calculam dupa formula:

X — latimea sablonului

Y — Tnéltimea sablonului

Rs — rezolutia de scanare in DPI
N — numarul de biti.

31. Din exemplu se vede ca alegerea numarului de culori este strans legata de
dimensiunea finala a fisierului raster, deci este necesar de a evalua scopul utilizarii
acestei imagini.

Sectiunea nr. 3. Procesarea imaginii

32. Materialele scanate necesita a fi procesate pentru a le uniformiza si a le
pregati pentru procesare ulterioard. La procesare, se vor utiliza metode demonstrate
si procese automatizate pe cat de mult posibil.

33. Procesele automatizate constituie comenzi care vor echilibra numarul de
culori in raster, reduce numarul de pixeli si schimba profunzimea culorii.

34. Atunci cand procesdm un raster, reducerea numarului de culori pe cat de
mult posibil este un lucru obisnuit, avand scopul de a economisi spatiu si a facilita
manipularea ulterioara. Acest proces se numeste indexare raster.

35. Procedura constd din selectarea paletei de culori potrivite, care este
acceptabila pentru un grup de materiale scanate identice (imaginea nr. 8).
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Imaginea nr. 8: Exemplu de tabel cu culori pentru un raster cu 8 biti

Sectiunea nr. 4. Stocarea datelor

36. In ziua de astizi, stocarea cantititilor mari de date nu reprezinti o problema,
insd, oricum, e bine cantitatea sa fie moderata pentru o mai buna operare cu datele.

37. Laselectarea unei metodologii convenabile de stocare, trebuie sa tinem cont
de scopul utilizarii datelor din viitor. Daca datele vor fi utilizate ca material de
arhiva, este necesar de a utiliza baze de date organizate cu o capacitate mare de
stocate. Daca datele sunt utilizate la etapele de mijloc ale elaborarii produsului, vor
fi suficiente hard disc-uri externe. La selectarea discurilor, se va atrage atentia la
discurile rapide cu volum mare de stocare si cu USB 3 sau porturi mai bune.

38. La selectarea unui format de nregistrare, se va atrage atentie asupra faptului
ca nu toate formatele sustin fisiere raster indexate. (tabelul nr. 4).

Acronym

PCX

ILBM

GIF

TGA

TIFF

BMP

PSD

PNG

Tabelul nr. 3: Exemple de format de inregistrare (Sursa: URL 8)

Full name

PC Paintbrush
Image File

InterLeaved
Bithap

Graphics
Interchange
Format

TARGA File
format
Tagged Image
File Format
Device-
independent
Bitmap
Photoshop
Document
Portable
MNetwork
Graphics

Creator DOS extension

ZSoft
Corporation

Electronic Arts

Compuserve

Truevision

Aldus

Microsoft

Adobe
Systems
PNG
Development
Group

.pcx

.dbm , Liff

Lgif

.tga, .vda,
Ldich, .wvst

Ltif

Lbmp , .dib,

.rle

.psd

-Png

1-
bit
2)

Yes

Yes

Yes

Mo

Yes

Yes

No

Yes

2-
bit
]
Yes

Yes

Yes

No

Yes

No

No

Yes

bit
]

No

Yes

Yes

Mo

Yes
No
No

No

4-hit  5-bit

{16)

Yes

Yes

Yes

No

Yes

Yes

No

Yes

(32)

No

Yes

Yes

No

Yes

No

No

No

6-bit (64)

No

Yes™ (EHB
mode, 64-
color)

Yes

No

Yes

No

No

7-bit
{128)

No

Yes®

Yes

Mo

Yes

No

No

No

8-bit
{256)

Yes

Yes”

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes

Yes
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Sectiunea nr. 5. Controlul calitatii

39. Una din partile importante ale procesului de conversie A-D este Controlul
Calitatii (in continuare — CC). CC include proceduri, metode si tehnici menite sa
verifice prezenta, consistenta, calitatea si precizia imaginilor digitale. Principalul
scop al oricarui proiect de conversie A-D trebuie sa fie urmatorul: “capteaza o data,
foloseste de multe ori.” Conversia este un proces scump, care necesita mult timp si
solicitd un lucru extensiv cu materialele originale. Un proces de conversie trebuie sa
se axeze pe crearea imaginilor master de calitate inalta, de la care pot fi create multe
imagini derivate pentru anumite scopuri.

111 DESCRIEREA PASILOR iN PROCESUL DE CONVERSIE A-D
40. In aceasta sectiune, fluxul de lucru pentru conversia A-D este descris pas
cu pas, conform imaginii de mai jos:

( START '
/
| Analog data
Analogue data condition Usage Scanning Image procesing Storing
. Auto level
Scanning
Esp-(archive data YES 600 DPI
I 24 bit I
Change
# image size
Nolpartially N; > * v
' YES | Master —»|  Naming
J copy Change
Restoration Master copy database colour depth | )
\
)

Scanning

No » 300 DPI Auto level Internal

8 it Storage

Y
/

Indexing |«

Internal

Storage

Imaginea nr. 9: Fluxul de lucru al procesului de conversie A-D
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Sectiunea nr.

START

Analogue data condition

Nolpartially
Y

Restoration

Sectiunea nr.

Usage

1. Inspectarea starii datelor in format analog

41. Inspectarea starii datelor in format analog pentru
scanare constd din cateva etape:

1) Sortarea datelor analog conform dimensiunilor si
tipului de suport (hartie, sticla, material foto);

2) Sortarea datelor analog conform aceluiasi
continut si scard;

3) Curatarea datelor analog (foarte usor cu o radiera
moale de calitate Tnaltd, pentru a evita deteriorarea hartiei)
pentru a inlatura orice praf, puf, murdarie sau amprente;

4) Inlaturarea partilor metalice — scoabe sau altceva
similar, daca este necesar;

5) In dependenta de starea datelor analog, se va lua
decizia dacd sabloanele sunt potrivite pentru scanare sau
sunt deteriorate si este necesard restaurarea. Restaurarea
documentelor este procesul prin care documentele
deteriorate sunt reparate.

2. Gruparea datelor analog conform utilizarii lor

42. In dependenti de utilizarea acestora, datele analog
trebuie sa fie divizate in 3 grupuri: date de arhiva, copia de
baza (master copy) si altele. Modul de utilizare va defini
calitatea scandrii in urmatoarea etapa.

43. Datele de arhiva sunt datele originale, create in
timpul procesului oficial de lucru al creatorului acestor date
de arhiva, si valoarea lor este de lunga durata. Datele de
arhiva nu sunt mentinute, dar sunt utilizate in mod ocazional
pentru a avea o privire asupra spatiului la un anumit moment
istoric.

44. Copiile de baza (master copy) sunt originalele
pentru care nu mai exista alte copii (de ex. planuri cadastrale)
st lucrul cu ele se va face cu deosebitd atentie, pentru a nu
deteriora sau distruge materialele.

12



Sectiunea nr. 3. Scanarea

Scanning

-

e

Scanning
600 DPY
24 bi

BN

—
S

Master

copy

database
e e®

— e

Scanning
300 DPI

ghi

N

!

"

Internal

Storage

Cirssrrarrszciazsacs

45. In procesul de scanare, vor fi utilizate
scanerele plate sau rotative de calitate inaltd. Daca
scanarea implicd lucrul cu materiale delicate sau
fragile, atunci utilizati scanerul plat.

46. Rezolutia recomandata de scanare in scop de
arhivare sau re-tipdrire este de 600 DPI. Cu aceasta
rezolutie se scaneazd materialul de arhiva sau care va
fi tiparit ulterior. Acest tip de raster nu este potrivit
pentru procesare ulterioard, datorita dimensiunii sale.

47. Daca intentia este de a manipula ulterior cu
fisiere raster, atunci se obisnuieste a utiliza 300 DPI.
Aceastd rezolutie intruneste toate necesitatile pentru
manipularea ulterioara a fisierelor raster, asa ca:
procesare, curatare si geo-codificare raster.

48. Daca materiale cu valoare de arhiva sunt
scanate, de regula se utilizeaza 24 sau mai multi biti,
insa daca scanarea se face in scop de digitalizare, se
vor utiliza 8 biti.

49. Rezolutia de scanare propusa este rezultatul
experientei obtinute din alte proiecte si ea depinde
foarte mult de scopul pentru care materialele scanate
vor fi utilizate. Daca ele vor fi utilizate doar in scop de
vizualizare, atunci rezolutia poate fi mai mici. In cazul
in care se doreste a utiliza intreaga capacitate a
materialului scanat (geo-codificare, mozaica, marirea
imaginii pand la....), atunci rezolutia propusda va
satisface majoritatea necesitatilor.
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Sectiunea nr. 4. Procesarea imaginilor

Image procesing

JETTTTTTTTTIIIIIIIIIIIIITITITITIIIIITIIIT,

——  Aulo level

e

!

Change
image size

!

Change
colour dep

]

—pe|  Auto level

Indexing

.‘—-

50. Desi existd un numar mare de comenzi de
procesare pentru fisiere raster, doar unele dintre
ele sunt de o importanta ridicata:

1) Auto nivelare (Eng: Auto level) —
comanda de a corecta echilibrul culorilor in mod
automat n imagine;

2) Schimbarea dimensiunii imaginii (Eng:
Change image size) — o comanda care defineste
dimensiunea imaginii;

3) Schimbarea profunzimii culorii (Eng:
Change colour depth) — 0 comanda care ajusteaza
cantitatea de culori in imagine.

51. Procedura consta in selectarea paletei de
culori corespunzatoare, acceptabila pentru un
grup de materiale scanate identice. Se obisnuieste
ca paleta de culori sa nu depaseasca 15 sau mai
multe culori, desi numarul de culori in
tabelul/paleta de culori este mult mai mare atunci
cand alcatuim paleta pentru materiale mai vechi.

52. La indexarea si definirea unei palete de
culori, trebuie sa avem grija ca, dupa indexare,
culoarea care nu se afla in paleta sa fie adaugata la
tabelul de culori. Aceastd culoare va fi utilizata
mai tarziu la geo-codificare in scop de definire a
culorii pentru “datele lipsd” sau a culorii care
poate disparea cand facem mozaica, pe cand
celelalte culori raman intacte (imaginea nr. 10).

14
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Imaginea nr. 10: Ex.

emplu de utilizare a culori
geo-codificate
Sectiunea nr. 5. Stocarea datelor

Storing

»  Nameing

Internal
Storage

37 Pl A ;
AR N Sy JE ]

i pentru “datele lipsa” in rastere

53. Se recomanda a utiliza Togged Image File Format
(TIF, TIFF).

54. Fisierele trebuie sa fie denumite intr-un mod unic
si trebuie sd existe un anumit fir logic la denumirea
fisierelor. Nu existd anumite reguli cand atribuim
denumiri, dar este bine ca numele sa fie din start asociat
cu: institutia, tipul de date, precum si sa existe ceva unic in
denumire.

55. Dupa transformarea digitala a documentelor in
format analog (conversie), lucrul cu documentele in format
analog nu va mai continua — doar in cazuri exceptionale se
va permite si doar cu aprobarea institutiei competente.

56. Nici un document original in format analog nu va
fi distrus dupa scanare.

57. Pentru stocarea datelor in format digital si analog,
precum si pentru a proteja permanent datele si
documentatia, este necesar de a oferi spatiu corespunzator,
conditii si echipament de pastrare. Spatiu corespunzator
inseamnd spatiu cu temperatura potrivita, protejat contra
furtului, umiditatii, incendiilor si dezastrelor similare.

58. Pastrarea documentatiei si a datelor implica
gestionarea corecta a lor, monitorizarea sistematica pentru
a proteja Tmpotriva daunelor si distrugerii, precum si
intreprinderea masurilor si a lucrarilor necesare pentru a
pastra integritatea si scopul acestor documente si date.

59. Pentru fiecare fisier cu imagine este necesar de a
elabora metadate in format digital (de exemplu in Excel),
care vor descrie procesul de scanare (de ex. rezolutia de
scanare, profunzimea culorii, suprafata de scanare, tipul de
scaner, anul 1n care s-a efectuat scanarea, denumirea hartii
analog).

15



Sectiunea nr. 6. Controlul calitatii
60. Tuturor factorilor implicati in procesul de conversie A-D. Procedurile de

CC includ:

1) metode si tehnici de verificare a prezentei;

2) verificare a consistentei;

3) verificare a calitatii si corectitudinii imaginilor digitale.

61. Cele mai importante intrebdri pentru stabilirea si elaborarea procedurilor de

control a calitatii pot fi divizate Tn 4 etape.

1) Analizarea scopurilor proiectului

Aceasta etapa include definirea scopurilor proiectului, deoarece criteriile de
control al calitatii vor depinde de aceste scopuri. In dependenti de scopurile
proiectului, putem avea mai multe cazuri, de ex. imaginile digitalizate (scanate)
trebuie sa arate cat mai aproape de materialul original sau imaginile digitalizate
(scanate) trebuie sa fie de cea mai buna calitate, indiferent de conditia originalelor.

2) ldentificarea produselor

Cea de-a doua etapa importantd este de a identifica imaginile de baza
(master) si derivatele, imaginile tipdrite, metadatele care le insotesc, text convertit
cu fisiere OCR’ed, etc.

3. Elaborarea unei abordari consistente

A treia etapa - definirea calitatii dorite si deciderea daca produsele sunt
satisfacatoare, definirea clara a caracteristicilor liniei de baza pentru produsele
digitale “acceptabile” si “inacceptabile”.

4. Controlarea mediului unde se face Controlul Calitatii

Ultima etapad, insa nu cea de pe urma, se referad la controlarea procesului de
control al calitatii. Impactul conditiilor de prezentare a imaginii asupra calitdtii
percepute este deseori subestimata. Dat fiind existenta unui mediu nefavorabil, chiar
si 0 imagine de calitate Tnalta poate aparea nesatisfacatoare. Factorii ce pot afecta
calitatea imaginii la ecran include conditiile de vizualizare, caracteristici umane,
calibrare monitorului, precum si administrarea culorilor.

Sectiunea nr 7. Chestionarul cu lista de intrebari pentru controlul calitatii

62. Intregul proces poate fi facut in doua etape, in primul rand tehnicianul care
scaneaza va face controlul initial al calitatii in timpul producerii, ulterior — se va face
a doua verificare de cétre alta persoand. Procedurile de control al calitatii trebuie sa
fie bine documentate si mentinute, deoarece acest lucru este important pentru
asigurarea calitdtii procesului de conversie A-D. Cel mai bun mod de asigurare a
eficientei procedurilor de CC este utilizarea unei liste cu intrebari pentru CC (vezi
Anexa B). Aceasta lista reprezinta standardul de inspectie a controlului calitdtii si
certificare, si este dovada ca inspectia a avut loc. CC implicd urmatoarea procedura
de testare n 2 etape, care va asigura:
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1) Completitudinea
Se recomanda a verifica complet fisierele imaginii solicitate in proportie de

100%, precum si metadatele lor asociate.
2) Inspectarea fisierelor imaginii digitale

In timpul vizualizarii imaginilor cu proportia 1-la-1-pixel sau cu amplificarea
monitorului la 100%, se va face si inspectarea si evaluarea vizuala a imaginilor. Noi
recomandam ca, cel putin 10 imagini sau 10 % din fiecare partida de imagini digitale,
oricat de mare ar fi partida, sa fie inspectate pentru a decide conformitatea cu
specificatiile imaginilor digitale si pentru a detecta defectele in urmatoarele domenii
(vezi Anexa B):

a)
culori)

b)
individuale)

c)

aspecte legate de fisier

fisierele se deschid si apar pe ecran

format potrivit (TIFF)

compresia (fard compresie)

modul culorilor (indexarea)

profilul/paleta culorilor (palete definite a proiectului, maximum 16

carari, canale si straturi (prezente, daca se doreste acest lucru)
aspecte legate de documentul original (master)

dimensiunea corecta

rezolutia spatiala (rezolutia, DPI, inch sau cm)

orientarea (verticald/orizontala, rotit orizontal/vertical)
proportii/distorsionare (proportia aspectului, distorsionarea canalelor

oblicitatea imaginii

taierea (completitudinea imaginii, scopurile incluse)

referinta la scara (scara, cadrul de coordonate)

parti care lipsesc

aspecte legate de metadate

sunt denumite corect

date prezente 1n antet si tag-uri (complete si corecte, conform

catalogului de metadate)

metadate)
metadate)
metadate)

d)

metadate descriptive (complete si corecte, conform catalogului de
metadate tehnice (complete si corecte, conform catalogului de
metadate administrative (complete si corecte, conform catalogului de
aspecte legate de calitatea imaginii

nuantare
17



- luminozitate
- contrast
- evaluarea tintelor — punctelor dorite
- taieturi — detalii pierdute in valori Tnalte (accentuari) sau valori
Tntunecate (umbre) — nu se aplica pentru imagini de 1-bit
- culoarea
- acuratete
- evaluarea tintelor — punctelor dorite
- taieturi — detalii pierdute canale individuale de culori
- variabilitatea punctelor dorite
- saturatia
- Tnregistrarea canalelor
- inregistrarea gresita
- necompatibilitatea cu canale individuale
e) erori de cuantificare
- formare de structuri lamelare
- posterizare
f) zgomot
- total
- n canaluri individuale
- Tn zone care corespund zonelor cu densitate inalta din original
- In imaginile produse cu utilizarea unui anumit scaner sau unor
anumitor moduri ale aparatului de fotografiat
g) produse facute de mana omului
- defecte
- praf
- cercurile lui Newton
- linii care lipsesc, intreruperi sau pixeli omisi
h) detalii
- pierderea detaliilor fine
- pierderea texturii
1) claritatea/exactitatea
- lipsa claritatii/exactitatii
- claritate/exactitate exagerata
- claritate/exactitate incompatibild
J)  lumina vie
k) paritatea de valori ale nuantelor, paritatea de iluminare si reducerea
luminozitatii catre periferie sau cedarea lentilelor (cu camera digitale).

18



IV. SUPORT DE SOFTWARE PENTRU SCANARE,
PROCESAREA IMAGINILOR SI CONTROLUL CALITATII

Sectiunea nr. 1. Suport de software pentru scanare

63. Scanerul este foarte important pentru procesul de scanare, dar el reprezinta
doar jumatate din sistemul de scanare. Cealaltd jumatate este reprezentata de driver.
Un scaner bun si un driver rau vor oferi un rezultat mult mai rau decét un scaner rau
si un driver bun. Fiecare scaner vine cu propriul driver. Tn principiu, nu este posibil
sa scanezi la un scaner de la un producator, utilizand driver-ul de la alt scaner.
Majoritatea scanerelor sunt create sa opereze pe computere IBM PC si Macintosh.
Calitatea driver-ului afecteaza nu doar calitatea rezultatului finit, ci si viteza de
operare. Driver-ul incorporat in scaner sustine toate caracteristicile scanerului,
permite scanarea rapidd si usoarda, precum si controlul complet asupra tuturor
parametrilor de scanare.

64. Pe piata este posibil de a gasi multe programe/softuri bune de scanare, de
ex. https://www.silverfast.com/show/workflow/en.html , care sunt aplicabile atat
scanerelor rotative, cat si celor plate de format mare (imaginea nr. 11).

LaserSoft  propycrs STORE SOLUTIONS  DOWNLOADS  SUPPORT CONTACT oge s
_— Bing & English |

Please select your country from the drop-down menu below.

Scanner Software

Country: Moldova

Select product

SilverFast Software

SilverFast High-End Suite for

Heidelberg (Drum Scanner)

Archive Software Manufacturer: HP

Scanner: Scanjet 8300
Printer Software

Operating system: Windows 7 (64bit) o

Image Editing Software License type: Full version o

Photoshop Plug-ins

Select your SilverFast download

Imaginea nr. 11: SilverFastAi scanner selection software

65. Programul/soft-ul potrivit trebuie sa permita selectarea urmatoarelor
aspecte:
1) tipul documentului (de ex. hartie, sticla, materiale reflectorizante);
2) profunzimea culorii /tipul imaginii (de ex. 1, 2, 4, 8, 16, 24, 36 biti);
3) rezolutia (de ex. 100, 150, 300, 450, 600, 1200 dpi);
4) definirea arbitrara a zonei de scanare.
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https://www.silverfast.com/show/workflow/en.html
https://www.silverfast.com/show/workflow/en.html

o Siverfas 62,165 |

. . L’ EPSON Scan '™ :
SilverFastAi = aE [
“Frame | Densitometer Dot o 3&
i W

Imaginea nr. 12: Exemple de interfata a utilizatorului bine individualizata

Sectiunea nr. 2. Suport de software pentru procesarea imaginilor

66. Procesarea imaginilor pentru materialul scanat poate fi facuta cu utilizarea
programelor comerciale sau necomerciale (open-source). Avantajele utilizarii
programelor comerciale sau open-source sunt bine cunoscute.

67. Soft-urile open source pot oferi: cheltuieli reduse de mentinere/procurare,
insd lipsa de documentatie sau instructiuni slabe pentru utilizator, interfata nu prea
prietenoasa utilizatorului (de ex. XnView, Gimp, IrfanView ...), pe cand programele
comerciale oferd instructiuni de calitate si interfatd prietenoasa utilizatorului, insa
pretul acestor programe in unele cazuri poate avea un rol semnificativ la
implementarea proiectului.

68. Adobe Photoshop reprezinta editorul grafic de forta, elaborat si publicat de
Adobe Inc. pentru Windows si macOS. Soft-ul dat a devenit standardul industriei nu
doar la editarea graficii raster, dar si in arta digitald ca un tot Intreg si este
recomandata pe deplin utilizarea Adobe Photoshop in procesarea imaginilor scanate
pentru proiecte mari. Photoshop sustine aproximativ toate formatele raster
cunoscute.

68. Modul de aparitie a interfetei utilizatorului nu se deosebeste de cel al
softurilor comerciale standarde. In partea de sus existd meniurile de selectare pentru
un grup de instrumente asa ca Fisier, Editare, pe cand in partea stingd apar
instrumentele standardizate pentru lucrul cu fisierele raster.

G D E o [ e » | O CEES

File Edt Image Lwer Select Fiter View Window Help
Q -+ | B& | [Jresse windows Tarr [2ocm Al windous scnslouds | Fasaen | Flsown | s

e
¥
.
2,
o
b
&4,
£
’.
o,
<.
Ly
2,
T.
L3
A
<
Q
s
o
|

Imaginea nr.13: Interfata utilizatorului la Adobe Photoshop
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70. Vedeti mai jos o propunere pentru procesul de prelucrare a imaginii (pas cu
pas), utilizand pachetul de soft comercial Adobe Photoshop.
1) deschiderea fisierului: Fisier — Deschide

: m - - - s | [ e » | O cstes ===

fle Edi Image Layer Select Fiter View Window Help

G+ G [Jrasse Windows ToRt []2Zoom Al Windows SchslBinls | FRScwsn | FilScssn | Pk Sas

B open i x
N o e— Y 11 S
° Sae

Tags

* Hame Date Type
= DUBROVIIK 30 /12202011, TIF File 3319608

Quick secess

Dashrop

m
Libraries

|

This PC

@

PEErRkpeF AR naR T §

R HEF “ RAF " ORF," MRW"DCR " MOS " R, PEF.* SRF ” DNG "33F " CR2." ERF." SR, KDL MFw." MEF AR/ NRAW" 2, FelL "0 3FR)
Greon [-CIN SOP." D FIO0)

ConpuSarve BIF [GIF|

Fholoshop EPS [EFS)

Photoshon DCS 1.0 (*EPS)
Protoshop DCS 20 EPS|

-
o

=

2) exemplu — fisier
a) dimensiunea sablonului — 50 x 70 cm
b) rezolutia de scanare — 600dpi, 16 bit
c) dimensiunea fisierului —1.09 GB

T5 File Edie

Layer  Select  Filier View Window Help

o Bitmap
” Grayscale
Adjustrents »
image_scan | Dustane

re Auto Tone ShifteCtrlsL | Indexed Color

Auto Contrast AlteShifteCtrl+L | v RGB Color

=5 Auto Calar Shift+Ctrl +B CMYK Color
L Irnage Size AleaCul | L2 Coler

. Canvas Size AfteCuleg | Mutichannel
o, Image Rotation »| 8Bits/Channel

2, Crop v 16 Bits/Channel
r Trim.. 34 Bits/Channel
», Reveal Al

» Color Table..
Iy Duplicate.

E Apply Image.

Z. Caleulations.

&,

o Variables »

. Apply Data Set.

. Trap.
e,

D5 File Edit Image Layer Select Filter View Window Help | o ol Fv o o [EEv @ v

‘{‘j ~ | []5eroll &l windows
image.scon.s00.1 @ 5% /15 < [

Image Size X

i Pixel Dimensions:  1.09G oF
width: | 11818 pixgls v :l@ [ cancel |

agis |

— Document Size:

Actusl Picels Fit Screen Fill Screen Print Size ‘ |

ULA - JI - 8/18

0. KORE!

width: | 50 o v :l
Height: | 70.

Resolution: pixelsfinch ~

[scale Styles
[ canstrain Proportions
Hresample Image:

m ~

‘ Bicubic (hest for smooth gradients) V| B " S

rARACENNFY B[N AT

Imaginea nr.15: Procesul de deschidere a fi;ieﬁdui ‘in Adobe PhotosHop
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3) prelucrarea imaginii:
a) optiunea "Auto nivel (Eng: Auto level)” - auto-corectarea gamei de
nuante:
- imagine (Eng: Image) — Ajustare (Eng: Adjustment) — Niveluri
(Eng: Levels);
- alegeti optiunea Auto.

S5 File Edit Image Layer Select Filter View Window Help | we W =~
X ~ | Sample Size: Point Sample Samplet Al Layers [ Show Sampling Ring
tif @ 5% (RGB/16) (X
23
1 Levels X
¥ Presat: [Default v = o] — 0. KORCULA - Ji - 8/18
s — :

2 Cancel e T I
L9 [ chamel:[ReB ] = HE i - 3
,{, Input Levels: m_/

*‘ Optians...
<,

&, v a4
2 Mpreview
7, . s 0

&, 0 1.00 255

0,

Q Output Levels:

—= I

) -

T [0 255

k.

i

Imaginea nr.16: Procesul de selectare optiunea auto in Adobe Photoshop

b) reducerea dimensiunii imaginii:
- imagine (Eng: Image) — Dimensiunea imaginii (Eng: Image Size);
- schimbati rezolutia la 300 pixeli/inch (toate casutele de verificare
trebuie sa fie selectate).

—-L

= File Edit Image Layer Select Filter ‘iew ‘Window Help | B ME T

| [ 5croll all windows

actual Pixels Fit Screen Fill Screen Print Size ‘

Scale Styles
Canstrain Proportions
Resarmple Irmage:

| Bicubic (hest for srooth gradients) v|

ks

- Irmage Size *
‘;_‘J Pixel Dimensions: 279, 7M
; width: [5009 | [pels | ]@ o
l/. Height: | 8271 | | pixels v| T
; Document Size:

&, width: |50.03 | [cm vl 9

iy I

P Height: [ 70.03 | [cm v]

= Resalution: |3DD | | pixelsfinch v|

&,

Q.
.

2,

T,

e

Imaginea nr.17: Procesul de selectare a rezolutiei in Adobe Photoshop
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C) Schimbati profunzimea culorii si tipul imaginii:
- Imagine (Eng: Image) — Mod (Eng: Mode) — Verificati 8
bits/channel;
- Imagine (Eng: Image) — Mod (Eng: Mode) - Verificati Culoarea de
Indexare (Eng: Index Colour) — alegeti numarul de culori (trebuie sa nu depaseasca
16 culori):
e paleta: local (Perceptual);
e culoarea: numarul de culori Tn paleta < 16;
e fortatd: nici una.

Indexed Colar X
Palette: | Local (P tua)
dette ocal (Perceptual)
L0
et Cancel
hore hd [ Previes

O Transparency

Options

Mo

Dither:
Armnount: %

[CJrreserve Exact Colors

- Imagine (Eng: Image) — Mod (Eng: Mode) — Tabel de culori (Eng:
Color Table) — Salveaza (Eng: Save) cu aceasta comanda noi am Inregistrat o paleta
cu culori pentru utilizare ulterioara.

| Colar Table x|

Tabla: | Custom v| | Ok | ]

| Cancel )
Load...
Save...
[ Preview

=

Imaginea nr.18: Procesul de selectare a paletelor de culori in Adobe Photoshop

d) salvarea fisierului:
- fisier — Salveaza ca si exemplu de fisier;
- dimensiunea sablonului — incd 50 x 70 cm;
- rezolutia — 300 dpi, 8 biti;
- dimensiunea fisierului — 150 MB;
- extensia fisierului — tiff fara compresie.
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Date Type Size Tags
e scan_300_index  10/12/202015... TIFFile 190,043 KB
Quickaccess  ]image_scan_600 10712/202015... TIFFile 1,145,424 kB

\\\\\\\\\

Fie name: image_scan_300_index R

Fomat TIFF (- TIF-TIFF) v Cancel

Save! Cas a Copy Notes
Alpha Chanrels Spot Colors
Layers

Color: Use Proof Setup: Working CMYK
FAICC Profile: sRGB IECE1986-2.1

Thurnbnail Fuse Lower Case Extension

e) Procesarea altor fisiere raster din acelasi grup de sabloane scanate
sunt aceiasi ca si in etapele anterioare;
f)  procedura este diferita doar in cazul cand necesita urmatoarele:
- schimbarea profunzimii culorii si tipului de imagine:
e imagine (Eng: Image) — Mod (Eng: Mode) — verifica 8
Biti/Canal (Eng: Bit/Channel);
e imagine (Eng: Image) — Mod (Eng: Mode) - verifica Culoarea
de indexare (Eng: Index Color) — utilizeaza o paleta predefinita a culorilor.

Indexed Calor X ||Forced Calors x

11 coors: 10 T
Force
[ Transparency
Options
Nerne
Nene

Preserve Exact Colors

Selectati:
- Palette: Exact
- Forced: Custom
La Culori Fortate (Eng: Forced Colors), utilizati functia incarei (Eng: Load)
si incarcati paleta inregistrata de culori.
g) procesele automatizate
- adobe photoshop are posibilitatea de a efectua procesarea automata,
cu utilizarea comenzii ’Partidd” (Eng: Batch);
- inainte de a lansa aceste operatiuni, este necesar de a defini procesele
de manipulare a fisierelor.
h) pasul A. Definirea actiunilor. Fereastra (Eng: Window)
- alegeti Actiuni (Eng: Actions) si, pe partea dreaptd a ecranului, va
apdrea panelul cu actiuni
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| DESIGN  PAINTING 3> | f cslive~ [ [P (e

MINI BRIDGE

B swaTcHES

el STYLES

@) ADJUSTMENTS

[ masks

o LAVERS
ACTIONS

15> O T | & o
I eatus

i) Pasul B. Definirea setului/actiunii
- in partea de jos a panelului cu Actiuni, folositi butoanele pentru a
defini denumirea setului si denumirea grupului de actiuni;

ACTIONS

|5 O CEETT—

[Hews Set

Marne: | moldowa | | K, |

BRIISH PRFSFTS
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Mewy Action

ACTIOMNS
[» D Drefault Actions

- O

et

Mame; | ALRC_process

| | Record |

Set: | rnioldova

- | Cancel

Function Key: Shift Contral

Colar; ||:|N|:|ne

A |

- dupa ce apasati butonul Inregistrare (Eng: Record), Photoshop este
pregatit pentru a salva toate actiunile pana inregistrarea se va finisa.
- toate procesele definite anterior se vor face pentru definirea

procedurii automate.

ACTIONS

[ L0 Default Actions

e » O & F

- dupa finisarea tuturor actiunilor, apasati butonul Stop.

Ll

R

=]
=
=
=
i

By

ACTIONS
Defalt Actions

(

BJe P O & F

j) Pasul C. Executarea procesului automatizat.
- fisier (Eng: File) — Automatizare (Eng: Automate) — Partida (Eng:

Batch);
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Batch X

Flay o]

Cancel
Action: | ALRC_process ~

Source: | Folder
Choose... | C:\Users\vilus\Desktop\mald
[ override Action “Open” Commands

Include 4ll Subfolders
le Open

Choose... | Ci\Usersivius\Desktopiew folder (3)}

[ override Action “Save As” Commands
Flle Naming

Example: MYFILE20201210.if

[DocurenT name yyyyrorndd (date) v+

]+
[ovtersion 4 -
[ ]+
Starting seriah#:

Compatibility:  windows [Imac 05 [Junix

Errors; | Stop For Erors

Save As

- selectati mapa sursd si mapa destinatie, definiti structura fisierelor
finite si procesarea in partida poate fi executata;

- procedurile nu necesita a fi salvate, ele pot fi utilizate iTn mod
nelimitat pe computerul unde este instalat Photoshop.

V. SUPORT DE SOFTWARE LA CONTROLUL CALITATII

71. Procesul de automatizare a controlului calitatii poate fi elaborat in cadrul
programelor (softurilor) comerciale sau necomerciale open-source. Avantajul
softurilor open-source consta in faptul ca sunt gratuite, dispun de un anumit nivel de
ajustare la proiect si se bucurd de o comunitare larga de utilizatori. insi ele nu sunt
intotdeauna potrivite pentru proiectele mari. Unele exemple de programe open-
source care pot fi utilizate pentru automatizarea procesului de control al calitatii sunt
XnView, Gimp, IrfanView, JHOVE, ImageJ, etc. Programele comerciale sunt mult
mai prietenoase utilizatorului si ele vin impreund cu instructiuni elaborate si
asistenta pentru utilizatori, ceea ce le face mai potrivite in cazul unor proiecte mari.
Cele mai des utilizate softuri pentru astfel de scopuri sunt: FME, Photoshop, etc. O
alta solutie este a elabora softuri in interiorul institutiei. Astfel de tipuri de programe
individualizate pot fi codificate in Python, Java, R, sau limbaje similare de
programare. Softurile elaborate in interior pot fi cele mai potrivite pentru procesele
de conversie A-D si pentru controlul calitatii , deoarece ele pot solutiona intregul
proces foarte repede, eficient si cu un nivel inalt de automatizare.

72. Atunci cand se alege si se decide asupra programelor, echipamentului si
suportului tehnologic in procesul de Control al Calitatii (in continuare CC), este
necesar, in primul rand, de a examina modul in care fisierele vor fi stocate si modul
in care se va oferi acces utilizatorului final acum si pe viitor.

73. Principalele teme care trebuie sa fie solutionate sunt:

1) a asigura spatiu suficient pe disc pentru stocarea fisierelor;

2)a defini conceptul de back-up (copiere) al datelor (frecventa in timp,
cantitatea, numarul de copii). Este preferabil a face copierea (back-up-ul) Tntr-o alta
locatie sau cel putin pe o retea/drive cloud;

3) a stoca materialele puse la pastrare in mod separat de fisierele pe care le
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vor accesa utilizatorii si cu care vor lucra zilnic, astfel incat sa se evite stergerea lor
din greseali. In functie de necesititile si scopurile proiectului, ar putea exista
necesitatea de stocare online sau offline, sau o combinare a ambelor.

4) a structura modelul de date si modelul bazei de date.

74. In mod corespunzitor, suplimentar la temele prezentate mai sus, precum si
la chestionarul cu lista de verificare privind CC din anexa nr. 1 a prezentului Ghid,
este necesar de a crea un catalog de metadate, precum si un catalog de harti. In
prezent, tehnologiile permit utilizarea cataloagelor dezvoltate pentru a accelera si
automatiza procesul de CC. Toate imaginile produse in urma conversiei A-D pot fi
verificate prin intermediul cataloagelor prezentate si a fluxului de lucru propus
(Imaginea nr. 19).

Import CC la nivelul imaginilor
eImagini scanate si procesate eCompletitudine
eCatalogul de harti si e|nspectia fisierelor cu
metadate imagini digitale
v/

CC la nivel de stocare a datelor si acces

eToate hartile din catalogul de harti sunt prezente
eToate imaginile sunt denumite corespunzator

Toate imaginile sunt structurate in mape si sub-mape, . Raport final al CCsi
conform catalogului de harti certificat

eMetadatele sunt corecte pentru toate imaginile si corespund
catalogului de metadate

eToate imaginile sunt accesibile
eToate imaginile sunt copiate separat (back-up)

Imaginea nr. 19: Fluxul de lucru - Controlul calitatii pentru stocarea datelor si
accesul la date spatiale

75. Fluxul de lucru propus, in special partea ce tine de CC privind stocarea
datelor si accesul la date, poate fi facut in mod automat. Procesul de automatizare in
conversia A-D, precum si controlul calitatii, depinde de proiectul specific si cerintele
sale. Procesele de lucru de automatizare, protocoalele si programele de automatizare
pot elimina erorile umane accidentale la procesare si la controlul calitatii. In prezent,
tehnologiile hardware si software permit procesarea in partide mari pe o perioada
mai indelungata, atunci cand tehnicianul nu se afla in apropierea statiei de lucru, de
ex. in timpul noptii (24/7). In baza conceptului de procesare si control al calitatii
automatizate, completitudinea, viteza si exactitatea sunt imbunatatite in timpul
procesului de conversie A-D.
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VI. INCHIERE

76. Fluxul de lucru si continutul Ghidului privind conversia A-D vor fi aplicate
de entitatile publice responsabile de date spatiale pentru scanarea lor.

77. Utilizarea scanerelor rotative inovative de ultima generatie poate accelera
si imbunatati calitatea si exactitatea procesului de conversie A-D.

78. Utilizarea programelor (softurilor) comerciale oferd instructiuni bune si
interfete prietenoase utilizatorului, insa pretul acestor programe uneori joaca un rol
semnificativ la implementarea proiectului.

79. CC este procesul prin care este revizuitd calitatea tuturor factorilor implicati
n procesul de conversie A-D. CC include proceduri, metode si tehnici de verificare
a prezentei, corespunderii, calitatii si exactitatii imaginilor digitale.

80. Procesele de lucru de automatizare, protocoalele si programele de
automatizare pot elimina erorile umane accidentale la procesare si la CC.

81. Cea mai buna modalitate de a asigura eficienta procedurilor de CC este
utilizarea listei de verificare CC sau a chestionarului privind CC.
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Chestionar

Controlul calitatii privind conversia A-D (inspectia fisierelor cu imagini digitale)

Denumirea Numele

fisierului: operatorului: Data:
Scrieti caracterul ,,X” in coloana Da sau Nu in functie de intrebare / test.

1. in ceea ce priveste fisierul Da

Fisierul cu imaginea se deschide si este afisat la ecran

Format de imagine adecvat (TIFF)

Fara compresie (fara compresie)

Mod de culoare corect (indexare)

Profil/paleta de culori adecvate (paleta definita de proiect, maxim 16 culori)

Sunt corecte cdile, canalele si straturile (prezente, dupa dorinta)

2. 1n ceea ce priveste documentul original (master document) Da

Dimensiunea corecta

Rezolutia spatiala adecvata (rezolutie, DPI, inch sau cm)

Orientare corecta (orientata vertical/orizontal, rasturnata orizontal/vertical)

Proportii adecvate /distorsiuni (proportia aspectului, distorsiunea canalelor individuale)

Lipsesc imaginile inclinate

Decupare corecta (completitudinea imaginii, tinte incluse)

Referinta corecta a scarii (scara, cadru de coordonate)

Nu lipsesc parti

3. in ceea ce priveste metadatele Da

Sunt denumite corect

Datele din antet si etichete sunt corecte (complete si exacte, in conformitate cu catalogul de

metadate)

Metadate descriptive corespunzitoare (complete si exacte, in conformitate cu catalogul de

metadate)

Metadate tehnice corecte (complete si exacte, in conformitate cu catalogul de metadate)

Metadate administrative corespunzatoare (complete si exacte, in conformitate cu catalogul de

metadate)

4.Tn ceea ce priveste calitatea imaginii Da

Nuantare corectd (luminozitate, contrast, evaluarea tintei - puncte vizate, decupare - detalii
pierdute in valori ridicate (evidentieri) sau valori intunecate (umbre) - nu se aplica imaginilor de
1 bit)

Culoare adecvatd (exactitate, evaluarea tintei - puncte vizate, decupare - detalii pierdute n
canalele individuale de culoare)

Variabilitatea corectd a punctelor vizate

Saturatie corespunzatoare

Inregistrarea corectd a canalului (inregistrare gresita, neconcordante cu canalele individuale)
Fara erori de cuantificare (bandare, posterizare)

Fara zgomot vizibil (zgomot general, zgomot in canale individuale, in locuri care corespund
zonelor cu densitate ridicata ale originalului, n imaginile produse cu utilizarea modurilor
specifice de scanare sau de fotografiere)

Fara artefacte (defecte, praf, inele Newton, linii de scanare lipsa, discontinuitati sau pixeli omisi)
Detalii corecte (pierderea detaliilor fine, pierderea texturii)

Claritate corecta (lipsa de claritate, claritate excesiva, claritate inconsistentd)

Fara flacara

Fara uniformitate a valorilor tonale, a iluminarii si a vignetarii (scaderea luminozitatii la marginea
imaginii) sau caderii lentilelor (cu camerele digitale)

Semnatura

o Controlul calitatii trecut:
operatorului: ;

Anexanr. 1l

Nu

Nu

Nu

Nu
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Anexanr. 2

Chestionar

Controlul calitatii privind conversia A-D (completitudinea, stocarea datelor si accesul)

Denumirea Numele
. . . Data:
fisierului: operatorului:
Scrieti caracterul ,X” in coloana Da sau Nu in functie de intrebare / test.

1. Completitudine Da Nu
100% din imaginile necesare sunt prezente in mapa

100% din imaginile necesare din mapa dispun de metadate asociate
2. Stocarea datelor si nivelul de acces Da Nu

Toate hartile din catalogul hartilor sunt prezente

Toate imaginile sunt denumite corect

Toate imaginile sunt structurate Tn sub-mape in conformitate cu catalogul hartilor

Metadatele pentru toate imaginile sunt corecte si in conformitate cu catalogul de metadate

Toate imaginile sunt accesibile

Toate imaginile sunt copiate in mod corespunzator si in timp util (back-up asigurat)

Semnatura
operatorului:

Controlul calitatii trecut:
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